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繰り返しwhile文の復習問題①
く か え ほ わ い る ぶ ん ふ くし ゅ う も ん だ い

1 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while1-01)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか つく

（「Hello!」を5回 表 示します。）
かいひょう じ

【実行例】
じっこうれい

2 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while1-02)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか つく

（1から10を 表 示します。）
ひょう じ

【実行例】
じっこうれい
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3 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while1-03)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか つく

（20から1を 表 示します。）
ひょう じ

【実行例】
じっこうれい
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4 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while1-04)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか つく

（20から-20のうち、偶数を 表 示します。）
ぐうすう ひょう じ

【実行例】
じっこうれい

5 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while1-05)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか つく

（「●」を、横に5個、縦に5個 表 示します。）
まる よこ こ たて こ ひょう じ

【実行例】
じっこうれい
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6 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while1-06)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか つく

（1列目は「11111」、2列目は「22222」…と、5列目まで 表 示します。）
れつ め れつ め れつ め ひょう じ

【実行例】
じっこうれい

7 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while1-07)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか つく

（for1-7.pyを、while文を使ったプログラムに書きかえます。「 ■ 」を使って、
ふぉー ぶん つか か しかく つか

実行例のような三角形を 表 示します。）
じっこうれい さんかっけい ひょう じ

【実行例】
じっこうれい

8 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while1-08)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか つく

（for1-8.pyを、while文を使ったプログラムに書きかえます。「 ▲ 」を使って、
ふぉー ぶん つか か さんかく つか

実行例のような三角形を 表 示します。）
じっこうれい さんかっけい ひょう じ

【実行例】
じっこうれい
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9 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while1-09)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか つく

（for1-9.pyを、while文を使ったプログラムに書きかえます。数字を使って、実
ふぉー ぶん つか か すう じ つか じっ

行例のように 表 示します。）
こうれい ひょう じ

【実行例】
じっこうれい

10 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい

（ファイル名：while1-10)
ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか つく

（for1-10.pyを、while文を使ったプログラムに書きかえます。数字を使って、
ふぉー ほ わ い るぶん つか か すう じ つか

実行例のように 表 示します。）
じっこうれい ひょう じ

【実行例】
じっこうれい
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11 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい

（ファイル名：while1-11)
ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか つく

（while1-02.pyのプログラムを書きかえ、1から10までの数を、実行例のように
ほ わ い る か かず じっこうれい

表 示します。）
ひょう じ

【実行例】
じっこうれい
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12 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい

（ファイル名：while1-12)
ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか つく

（while1-02.pyのプログラムを書きかえ、1から10までの数と、それまでの数の
ほ わ い る か かず かず

合計を 表 示します。）
ごうけい ひょう じ

【実行例】
じっこうれい



- 8 -

13 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい

（ファイル名：while1-13)
ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか つく

（while1-12.pyのプログラムについて、1から10を 表 示し、最後に合計を 表 示
ほ わ い る ひょう じ さい ご ごうけい ひょう じ

するように変えてください。）
か

【実行例】
じっこうれい



- 9 -

繰り返しwhile文の復習問題②
く か え ほ わ い る ぶ ん ふ くし ゅ う も ん だ い

1 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while2-01)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う すう ち にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく いんぷっと な ん ば ー ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか つく

（for2-02.pyを、while文を使ったプログラムに書きかえます。 入 力 した数値
ふぉー ほ わ い るぶん つか か にゆうりよく すう ち

の個数だけ、「●○●」を 表 示します。）
こ すう まるまるまる ひよう じ

【実行例】
じっこうれい

2 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while2-02)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① input()関数を利用して、キーボードから数値と文字列を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う すう ち も じ れつ にゅうりょく

数値を 入 力 するときには「input number=>」、文字列を 入 力 するときには
すう ち にゅうりょく いんぷっと な ん ば ー も じ れつ にゅうりょく

「input word=>」メッセージを 表 示します。
いんぷっと わ ー ど ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか つく

（ 入 力 した文字列を、 入 力 した数値の個数だけ 表 示します。）
にゅうりょく も じ れつ にゆうりよく すう ち こ すう ひよう じ

【実行例】
じっこうれい
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3 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while2-03)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① input()関数を利用して、キーボードから任意の単語を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う にん い たん ご にゅうりょく

単語を 入 力 するときに、「input word=>」とメッセージを 表 示します。
たん ご にゅうりょく いんぷっと わ ー ど ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか つく

（for2-03.pyを、while文を使ったプログラムに書きかえます。 入 力 した単語
ふぉー ほ わ い るぶん つか か にゆうりよく たん ご

の文字数だけ、その単語を 表 示します。）
も じ すう たん ご ひよう じ

【実行例】
じっこうれい

4 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while2-04)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う すう ち にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく いんぷっと な ん ば ー ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか つく

（for2-04.pyを、while文を使ったプログラムに書きかえます。 入 力 した数値
ふぉー ほ わ い るぶん つか か にゆうりよく すう ち

から30まで、三つとばしで数を 表 示します。）
かず ひよう じ

【実行例】
じっこうれい
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5 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while2-05)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う すう ち にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく いんぷっと な ん ば ー ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか つく

（while2-04.pyを書きかえ、入 力 した数値から30まで、三つとばしで数を 表 示
ほ わ い る か にゆうりよく すう ち みっ かず ひよう じ

したあとに、数値をいくつ 表 示したかも 表 示します。）
すう ち ひょう じ ひょう じ

【実行例】
じっこうれい

6 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while2-06)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う すう ち にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく いんぷっと な ん ば ー ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか つく

（for2-08.pyを書きかえ、 入 力 した数値の文字数だけ、文字列「123451234512
ふぉー か にゆうりよく すう ち も じ すう も じ れつ

345…」を 表 示します。）
ひよう じ

【実行例】
じっこうれい
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7 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while2-07)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① input()関数を利用して、キーボードから「列数」と「 行 数」を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う れつすう ぎょうすう にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「column number=>」「row number=>」とメッセージ
すう ち にゅうりょく か ら む な ん ば ー ろ ー な ん ば ー

を 表 示します。
ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか つく

（for2-09.pyを書きかえ、入 力 した 行 数分、入 力 した列数分の「 ◇ 」と 表 示
ふぉー か にゆうりよく ぎょうすうぶん にゅうりょく れつすうふん しかく ひよう じ

します。）

【実行例】
じっこうれい

8 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while2-08)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う すう ち にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく いんぷっと な ん ば ー ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか つく

（ 入 力 した数にあわせ、実行例のように「●」と「○」を組み合わせた四角形
にゆうりよく すう じっこうれい まる まる く あ し かくけい

を 表 示します。）
ひよう じ

【実行例】
じっこうれい
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9 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while2-09)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う すう ち にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく いんぷっと な ん ば ー ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか つく

（ 入 力 した数値にあわせ、実行例のように「 ▽ 」と「 ▼ 」を組み合わせた
にゆうりよく すう ち じっこうれい さんかく さんかく く あ

四角形を 表 示します。）
し かくけい ひよう じ

【実行例】
じっこうれい
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繰り返しwhile文の復習問題③
く か え ほ わ い る ぶ ん ふ くし ゅ う も ん だ い

1 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while3-01)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① 実行例のとおりに動作するように、while文とif文を使いプログラムを作ってく
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん いふぶん つか つく

ださい。

（while1-04.pyを、if文を使い動作するように書きかえます。20から-20のうち、
ほ わ い る いふぶん つか どう さ か

偶数を 表 示します。）
ぐうすう ひょう じ

【実行例】
じっこうれい
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2 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while3-02)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う き ー ぼ ー ど すう ち にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく いんぷっと な ん ば ー め っ せ ー じ ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか ぷ ろ ぐ ら む つく

（ 入 力 した数値から0まで 表 示します。0を 入 力 すると「???」と 表 示しま
にゅうりょく すう ち ひょう じ にゅうりょく ひょう じ

す。）

【実行例】
じっこうれい

3 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while3-03)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う き ー ぼ ー ど すう ち にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく いんぷっと な ん ば ー め っ せ ー じ ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか ぷ ろ ぐ ら む つく

（0から 入 力 した数値まで 表 示します。0を 入 力 すると「???」と 表 示しま
にゅうりょく すう ち ひょう じ にゅうりょく ひょう じ

す。）

【実行例】
じっこうれい
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4 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while3-04)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① input()関数を利用して、キーボードから数値をふたつ 入 力 します。数値を 入
いんぷっと かんすう り よ う き ー ぼ ー ど すう ち にゅうりょく すう ち にゅう

力 するときに、「input start number=>」「input end number=>」とメッセージ
りょく いんぷっと す た ー と な ん ば ー いんぷっと えんど な ん ば ー め っ せ ー じ

を 表 示します。
ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか ぷ ろ ぐ ら む つく

（はじめの数値から終わりの数値まで 表 示します。 両 方とも同じ数値を 入 力
すう ち お すう ち ひょう じ りょうほう おな すう ち にゅうりょく

したときは、「???」と 表 示します。）
ひょう じ

【実行例】
じっこうれい

5 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while3-05)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う き ー ぼ ー ど すう ち にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく いんぷっと な ん ば ー め っ せ ー じ ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、while文とif文を使いプログラムを作ってく
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん いふぶん つか ぷ ろ ぐ ら む つく

ださい。

（for3-02.pyを書きかえ、 入 力 した数値の文字数だけ、文字列「● ▲ ■ ●
ふぉー か にゆうりよく すう ち も じ すう も じ れつ まるさんかくしかくまる

▲ ■ …」を 表 示します。）
さんかくしかく ひよう じ

【実行例】
じっこうれい
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6 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while3-06)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① input()関数を利用して、「負の整数」を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う ふ せいすう にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input negative number=>」とメッセージを 表 示し
すう ち にゅうりょく いんぷっと ね が て ぃ ぶ な ん ば ー め っ せ ー じ ひょう じ

ます。

② 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか ぷ ろ ぐ ら む つく

（for3-05.pyを参考に、-1から 入 力 した数値まで 表 示させます。このとき、3
ふぉー さんこう にゅうりょく すう ち ひよう じ

の倍数のとなりには「●」、5の倍数のとなりには「○」、15の倍数のとなりには
ばいすう まる ばいすう まる ばいすう

「●○」、と 表 示します。0以 上 の数字を 入 力 した場合は、「invalid!」と 表 示
まるまる ひょう じ い じょう すう じ にゅうりょく ば あい ひょう じ

します。）

【実行例】
じっこうれい
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7 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while3-07)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① input()関数を利用して、キーボードから「列数」と「 行 数」を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う き ー ぼ ー ど れつすう ぎょうすう にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「column number=>」「row number=>」とメッセージ
すう ち にゅうりょく か ら む な ん ば ー ろ ー な ん ば ー め っ せ ー じ

を 表 示します。
ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか ぷ ろ ぐ ら む つく

（for3-06.pyを書きかえます。「 ■ 」と「 □ 」を使って、入 力 した列数、行 数分
ふぉー か しかく しかく つか にゆうりよく れつすう ぎょうすうふん

の四角形を 表 示します。 頂 点には「 ■ 」を 表 示させるようにします。いずれ
し かくけい ひょう じ ちょうてん しかく ひょう じ

も0以下の数値を 入 力 した場合は、「invalid!」と 表 示します。）
い か すう ち にゆうりよく ば あい いんばりっど ひよう じ

【実行例】
じっこうれい

8 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while3-08)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① input()関数を利用して、キーボードから「 行 数」を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う き ー ぼ ー ど ぎようすう にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「row number =>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく ろ ー な ん ば ー め っ せ ー じ ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか ぷ ろ ぐ ら む つく

（for3-07.pyを書きかえます。 入 力 した 行 数分、「 ▲ 」と「 △ 」で作っ
ふぉー か にゆうりよく ぎょうすうぶん さんかく さんかく つく

た三角形を 表 示します。ただしこのとき、1 行 目は「 ▲ 」を1つ、2 行 目は「 △ 」
さんかっけい ひよう じ ぎょう め さんかく ぎょう め さんかく

を2つ、3 行 目は「 ▲ 」を3つ…というように 表 示します。また、行 数に0以下
ぎょう め さんかく ひよう じ ぎょうすう い か

の数値を 入 力 した場合は、「invalid!」と 表 示します。）
すう ち にゆうりよく ば あい いんばりっど ひよう じ

【実行例】
じっこうれい
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繰り返しwhile文の復習問題④
く か え ほ わ い る ぶ ん ふ くし ゅ う も ん だ い

1 次の仕様に基づいて、実行例のとおりに動作するように、while文を使い
つぎ し よ う も と づ い じっ こう れい どう さ ほ わ い る ぶん つか

プログラムを作ってください。（ファイル名：while4-01)※flagを使いましょう。
ぷ ろ ぐ ら む つく ふ ぁ い る め い ほ わ い る つか

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。数値を 入 力 す
いんぷっと かんすう り よ う き ー ぼ ー ど すう ち にゅうりょく すう ち にゅうりょく

るときには、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
いんぷっと な ん ば ー め っ せ ー じ ひょう じ

② エンターキーを押すと、 入 力 した数値の2 乗 の数を 表 示し、さらに数値の 入
お にゅうりょく すう ち じょう かず ひょう じ すう ち にゅう

力 が求められるようにします。
りょく もと

③ 「0」を 入 力 すると、プログラムを 終 了 します。
にゅうりょく ぷ ろ ぐ ら む しゅうりょう

【実行例】
じっこうれい
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2 次の仕様に基づいて、実行例のとおりに動作するように、while文を使い
つぎ し よ う も と づ い じっ こう れい どう さ ほ わ い る ぶん つか

プログラムを作ってください。（ファイル名：while4-02)※flagを使いましょう。
ぷ ろ ぐ ら む つく ふ ぁ い る め い ほ わ い る つか

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。数値を 入 力 す
いんぷっと かんすう り よ う き ー ぼ ー ど すう ち にゅうりょく すう ち にゅうりょく

るときには、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
いんぷっと な ん ば ー め っ せ ー じ ひょう じ

② エンターキーを押すと、数値が0より大きいときは「positive」、0より小さいと
お すう ち おお ぽ じ て ぃ ぶ ちい

きは「negative」と 表 示し、さらに数値の 入 力 が求められるようにします。
ね が て ぃ ぶ ひょう じ すう ち にゅうりょく もと

③ 「0」を 入 力 すると、「zero」と 表 示し、プログラムを 終 了 します。
にゅうりょく ぜ ろ ひょう じ ぷ ろ ぐ ら む しゅうりょう

【実行例】
じっこうれい

3 次の仕様に基づいて、実行例のとおりに動作するように、while文を使い
つぎ し よ う も と づ い じっ こう れい どう さ ほ わ い る ぶん つか

プログラムを作ってください。（ファイル名：while4-03)※flagを使いましょう。
ぷ ろ ぐ ら む つく ふ ぁ い る め い ほ わ い る つか

（while4-02.pyを書きかえます。while4-02のプログラムで、「0」を 入 力 した
ほ わ い る か ほ わ い る ぷ ろ ぐ ら む にゅうりょく

とき、「 入 力 した数字の個数」も 表 示し、プログラムが終わります。）
にゅうりょく すう じ こ すう ひょう じ ぷ ろ ぐ ら む お

【実行例】
じっこうれい
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4 次の仕様に基づいて、実行例のとおりに動作するように、while文を使い
つぎ し よ う も と づ い じっ こう れい どう さ ほ わ い る ぶん つか

プログラムを作ってください。（ファイル名：while4-04)※flagを使いましょう。
ぷ ろ ぐ ら む つく ふ ぁ い る め い ほ わ い る つか

① input()関数を利用して、「テストの点数」を 入 力 します。テストの点数を 入 力
いんぷっと かんすう り よ う てんすう にゅうりょく てんすう にゅうりょく

するときには、「input score=>」とメッセージを 表 示します。
いんぷっと す こ あ め っ せ ー じ ひょう じ

② エンターキーを押すと、さらに数値の 入 力 が求められるようにします。
お すう ち にゅうりょく もと

③ 「0」未満の数を入 力 すると、それまで 入 力 された点数の合計を 表 示し、プ
み まん かず に ゅ う りょく にゅうりょく てんすう ごうけい ひょう じ

ログラムを 終 了 します。
しゅうりょう

【実行例】
じっこうれい

5 次の仕様に基づいて、実行例のとおりに動作するように、while文を使い
つぎ し よ う も と づ い じっ こう れい どう さ ほ わ い る ぶん つか

プログラムを作ってください。（ファイル名：while4-05)※flagを使いましょう。
ぷ ろ ぐ ら む つく ふ ぁ い る め い ほ わ い る つか

① input()関数を利用して、「テストの点数」を 入 力 します。テストの点数を 入 力
いんぷっと かんすう り よ う てんすう にゅうりょく てんすう にゅうりょく

するときには、「input score=>」とメッセージを 表 示します。
いんぷっと す こ あ め っ せ ー じ ひょう じ

② エンターキーを押すと、さらに数値の 入 力 が求められるようにします。
お すう ち にゅうりょく もと

③ 「0」未満の数を入 力 すると、それまで 入 力 された点数の平均を 表 示し、プ
み まん かず に ゅ う りょく にゅうりょく てんすう へいきん ひょう じ

ログラムを 終 了 します。
しゅうりょう

【実行例】
じっこうれい
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6 次の仕様に基づいて、実行例のとおりに動作するように、while文を使い
つぎ し よ う も と づ い じっ こう れい どう さ ほ わ い る ぶん つか

プログラムを作ってください。（ファイル名：while4-06)※flagを使いましょう。
ぷ ろ ぐ ら む つく ふ ぁ い る め い ほ わ い る つか

① input()関数を利用して、「テストの点数」を 入 力 します。テストの点数を 入 力
いんぷっと かんすう り よ う てんすう にゅうりょく てんすう にゅうりょく

するときには、「input score=>」とメッセージを 表 示します。
いんぷっと す こ あ め っ せ ー じ ひょう じ

② エンターキーを押すと、さらに数値の 入 力 が求められるようにします。
お すう ち にゅうりょく もと

③ 「0」未満の数を 入 力 すると、それまで 入 力 された点数の最大値を 表 示し、
み まん かず にゅうりょく にゅうりょく てんすう さいだい ち ひょう じ

プログラムを 終 了 します。
ぷ ろ ぐ ら む しゅうりょう

【実行例】
じっこうれい

7 次の仕様に基づいて、実行例のとおりに動作するように、while文を使い
つぎ し よ う も と づ い じっ こう れい どう さ ほ わ い る ぶん つか

プログラムを作ってください。（ファイル名：while4-07)
ぷ ろ ぐ ら む つく ふ ぁ い る め い ほ わ い る

プログラムを作るときは、while4-04.py、while4-05.py、while4-06.pyを参考に
ぷ ろ ぐ ら む つく ほ わ い る ほ わ い る ほ わ い る さんこう

してください。※flagも使いましょう。
つか

① input()関数を利用して、「テストの点数」を 入 力 します。テストの点数を 入 力
いんぷっと かんすう り よ う てんすう にゅうりょく てんすう にゅうりょく

するときには、「input score=>」とメッセージを 表 示します。
いんぷっと す こ あ め っ せ ー じ ひょう じ

② エンターキーを押すと、さらに数値の 入 力 が求められるようにします。
お すう ち にゅうりょく もと

③ 「0」未満の数を 入 力 すると、点数の 入 力 回数、入 力 された点数の平均値、
み まん かず にゅうりょく てんすう にゅうりょくかいすう にゅうりょく てんすう へいきん ち

最大値を 表 示し、プログラムを 終 了 します。
さいだい ち ひょう じ ぷ ろ ぐ ら む しゅうりょう

【実行例】
じっこうれい
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繰り返しwhile文の復習問題⑤
く か え ほ わ い る ぶ ん ふ くし ゅ う も ん だ い

1 次の仕様に基づいて、プログラムを作ってください。（ファイル名：while5-01)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む つく ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか ぷ ろ ぐ ら む つく

（for4-01.pyを、while文の2 重 ループを使ったプログラムに書きかえます。数字
ふぉー ほ わ い るぶん じゅう つか ぷ ろ ぐ ら む か すう じ

を使って、実行例のように 表 示します。）
つか じっこうれい ひょう じ

【実行例】
じっこうれい

内側（うちがわ）ループ

外側（そとがわ）ループ
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2 次の仕様に基づいて、プログラムを作ってください。（ファイル名：while5-02)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む つく ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか ぷ ろ ぐ ら む つく

（while5-02.pyを、while文の2 重 ループを使ったプログラムに書きかえます。
ほ わ い る ほ わ い るぶん じゅう つか ぷ ろ ぐ ら む か

出 力 される数値のうち、2か6が出る列は「???」と 表 示します。）
しゅつりょく すう ち で れつ ひょう じ

【実行例】
じっこうれい
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3 次の仕様に基づいて、プログラムを作ってください。（ファイル名：while5-03)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む つく ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① input()関数を利用して、キーボードから「文字数」と「 行 数」を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う き ー ぼ ー ど も じ すう ぎょうすう にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「column number=>」「row number=>」とメッセージ
すう ち にゅうりょく か ら む な ん ば ー ろ ー な ん ば ー め っ せ ー じ

を 表 示します。
ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか ぷ ろ ぐ ら む つく

（while2-07.pyで作成したプログラムを、while文の2 重 ループを使った
ほ わ い る さく せい ぷ ろ ぐ ら む ほ わ い る ぶん じゅう つか

プログラムに書き直してください。また、どちらかに0が 入 力 されたときに、
ぷ ろ ぐ ら む か なお にゅうりょく

「invalid!」と 表 示されるようにしてください。）
いんばりっど ひょう じ

【実行例】
じっこうれい

4 次の仕様に基づいて、プログラムを作ってください。（ファイル名：while5-04)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む つく ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う き ー ぼ ー ど すう ち にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく いんぷっと な ん ば ー め っ せ ー じ ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか ぷ ろ ぐ ら む つく

（for4-04.pyで作成したプログラムをwhile文の2 重 ループを使ったプログラム
ふぉー さくせい ぷ ろ ぐ ら む ほ わ い るぶん じゅう つか ぷ ろ ぐ ら む

に書きかえます。 入 力 した数値を使い、三角形をつくります。ただし、1から9
か にゅうりょく すう ち つか さんかっけい

以外の数値が 入 力 されたときは、「input only 1 - 9」と 表 示します。）
い がい すう ち にゅうりょく いんぷっと ひょう じ
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【実行例】
じっこうれい

5 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while5-05)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① input()関数を利用して、キーボードから「列数」と「 行 数」を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う き ー ぼ ー ど れつすう ぎょうすう にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「column number=>」「row number=>」とメッセージ
すう ち にゅうりょく か ら む な ん ば ー ろ ー な ん ば ー め っ せ ー じ

を 表 示します。
ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか ぷ ろ ぐ ら む つく

（while3-07で作成したプログラムを、while文の2 重 ループを使ったプログラム
ほ わ い る さくせい ぷ ろ ぐ ら む ほ わ い るぶん じゅう つか ぷ ろ ぐ ら む

に書き直してください）
か なお

【実行例】
じっこうれい
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6 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while5-06)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う き ー ぼ ー ど すう ち にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく いんぷっと な ん ば ー め っ せ ー じ ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、while文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ほ わ い るぶん つか ぷ ろ ぐ ら む つく

ただし、breakを使って作ってください。
つか つく

（for4-06.pyで作成したプログラムをwhile文の2 重 ループを使ったプログラム
ふぉー さくせい ぷ ろ ぐ ら む ほ わ い るぶん じゅう つか ぷ ろ ぐ ら む

に書きかえます。入 力 した数値の文字数だけ、文字列「1234512345…」を 表 示
か にゅうりょく すう ち も じ すう も じ れつ ひょう じ

します。ただし、1 行 5文字までとし、5文字ごとに改 行 するものとします。）
ぎょう も じ も じ かいぎょう

【実行例】
じっこうれい
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7 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：while5-07)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ほ わ い る

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う き ー ぼ ー ど すう ち にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく いんぷっと な ん ば ー め っ せ ー じ ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか ぷ ろ ぐ ら む つく

ただし、breakを使って作ってください。
つか つく

（for4-07.pyで作成したプログラムをwhile文の2 重 ループを使ったプログラム
ふぉー さくせい ぷ ろ ぐ ら む ほ わ い るぶん じゅう つか ぷ ろ ぐ ら む

に書きかえます。入 力 した数値の文字数だけ、文字列「○●○●○…」を 表 示
か にゅうりょく すう ち も じ すう も じ れつ まるまるまるまるまる ひょう じ

します。ただし、1 行 5文字までとし、5文字ごとに改 行 するものとします。）
ぎょう も じ も じ かいぎょう

【実行例】
じっこうれい


