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条件分岐if文の復習問題
じ ょう けん ぶ ん き い ふ ぶ ん ふ く し ゅう も ん だ い

3 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：if03)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い いふ

① input()関数を利用して、キーボードから数値を入 力します。
いんぷっと かんすう り よ う き ー ぼ ー ど す う ち にゅうりょく

② 実行例のとおりに動作するように、if文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ いふぶん つか つく

（if文で、100以 上 の数値が 入 力 されたら、「The number is 100 or more.」、
いふ い じょう すう ち にゅうりょく

そうでなければ「The number is less than 100.」と表示します。）
ひょうじ

【実行例】
じっこうれい

4 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：if04)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い いふ

① input()関数を利用して、キーボードから数値を入 力します。
いんぷっと かんすう り よ う き ー ぼ ー ど す う ち にゅうりょく

② 実行例のとおりに動作するように、if文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ いふぶん つか つく

（if文で、0より大きい数値が 入 力 されたら「positive number」、0未満の数値
いふ おお すう ち にゅうりょく ぽ じ て ぃ ぶ な ん ば ー み まん すう ち

が 入 力 されたら「negative number」、そうでなければ「zero」と表示します。）
にゅうりょく ね が て ぃ ぶ な ん ば ー ぜ ろ ひょうじ

【実行例】
じっこうれい
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5 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：if05)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い いふ

① input()関数を利用して、キーボードから数値を入 力します。
いんぷっと かんすう り よ う き ー ぼ ー ど す う ち にゅうりょく

数字を 入 力 するときには、「input number=>」というメッセージを 表 示させ
すう じ にゅうりょく ひょう じ

るようにします。

② 実行例のとおりに動作するように、if文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ いふぶん つか つく

（if文で、 入 力 した数値が偶数だったら、「even number」、奇数だったら「odd
いふ にゅうりょく すう ち ぐうすう き すう

number」と 表 示します。）
ひょう じ

※偶数：0,2,4,6,8,10 … 奇数：1,3,5,7,9,11 …
ぐうすう き すう

【実行例】
じっこうれい

6 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：if06)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い いふ

① input()関数を利用して、キーボードから数値を二回入 力します。
いんぷっと かんすう り よ う き ー ぼ ー ど す う ち に かいにゅうりょく

数字を 入 力 するときには、「input number_a=>」「input number_b=>」という
すう じ にゅうりょく

メッセージを 表 示させるようにします。
ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、if文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ いふぶん つか つく

（if文で、 入 力 した二つの数値のうち、大きい数値を 表 示します。同じ数値の
いふ にゅうりょく ふた すう ち おお すう ち ひょう じ おな すう ち

場合は、「same value」と 表 示します。）
ば あい ひょう じ

【実行例】
じっこうれい
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7 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：if07)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い いふ

① input()関数を利用して、「テストの点数」を入 力します。
いんぷっと かんすう り よ う てんすう にゅうりょく

② 実行例のとおりに動作するように、if文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ いふぶん つか つく

（テストの点数が90点以 上 だったら「great!」、70点以 上 だったら「good」、50
てんすう てん い じょう てん い じょう

点以 上 だったら「passing」、それ以外だったら「failing」と 表 示します。ま
てん い じょう い がい ひょう じ

た、100点より大きい数値を 入 力 したときは、「???」と 表 示します。）
てん おお すう ち にゅうりょく ひょう じ

【実行例】
じっこうれい
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8 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：if08)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い いふ

① input()関数を利用して、「郵便番号」ハイフンなしでを入 力します。
いんぷっと かんすう り よ う ゆうびんばんごう にゅうりょく

（例：2310053）
れい

② 実行例のとおりに動作するように、if文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ いふぶん つか つく

（郵便番号が7桁 入 力 されていなければ、「invalid!」と 表 示し、7桁 入 力 さ
ゆうびんばんごう けたにゅうりょく ひょう じ けたにゅうりょく

れていれば「OK」と 表 示します。）
ひょう じ

【実行例】
じっこうれい

9 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：if09)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い いふ

① input()関数を利用して、「pythonのテストの点数」と「htmlのテストの点数」
いんぷっと かんすう り よ う てんすう てんすう

を入 力します。
にゅうりょく

② 実行例のとおりに動作するように、if文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ いふぶん つか つく

（pythonとhtmlのテストの点数が 両 方とも70点以 上 だったら「success」、そ
てんすう りょうほう てん い じょう

うでなければ「failure」と 表 示します）
ひょう じ

【プログラム】

【実行例】
じっこうれい
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10 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：if10)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い いふ

① input()関数を利用して、時間を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う じ かん にゅうりょく

② 実行例のとおりに動作するように、if文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ いふぶん つか つく

（0から11を 入 力 したら、「AM」、12から23を 入 力 したら「PM」、それ以外の数値
にゅうりょく にゅうりょく い がい すう ち

を 入 力 したら「???」と 表 示します。）
にゅうりょく ひょう じ

【実行例】
じっこうれい
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11 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：if11)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い いふ

① input()関数を利用して、月を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う つき にゅうりょく

② 実行例のとおりに動作するように、if文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ いふぶん つか つく

（ 入 力 した月が3月・4月・5月だったら「spring」、6月・7月・8月だったら「s
にゅうりょく つき つき つき つき つき つき つき

ummer」、9月・10月・11月だったら「autumn」、12月・1月・2月だったら「winte
つき つき つき つき つき つき

r」と 表 示します。それ以外の数値が 入 力 されたときは、「invalid!」と 表 示
ひょう じ い がい すう ち にゅうりょく ひょう じ

します。）

【実行例】
じっこうれい
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12 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：if12)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い いふ

① input()関数を利用して、「名前」を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う な まえ にゅうりょく

② 実行例のとおりに動作するように、if文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ いふぶん つか つく

（名前を 入 力 したら「Hello! [名前]」と 表 示します。何も 入 力 しなかった
な まえ にゅうりょく な まえ ひょう じ なに にゅうりょく

ら、「input name!」と 表 示します。）
ひょう じ

【実行例】
じっこうれい

13 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：if13)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い いふ

① input()関数を利用して、「日本語のテスト点数」「プログラミングのテスト点数」
いんぷっと かんすう り よ う に ほん ご てんすう てんすう

を 入 力 します。
にゅうりょく

③ 実行例のとおりに動作するように、if文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ いふぶん つか つく

【実行例】
じっこうれい
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