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繰り返しfor文の復習問題①
く か え ふ ぉ ー ぶ ん ふ く しゅう も ん だ い

1 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for1-01)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

（「***」を5回 表 示します。）
かいひょう じ

【実行例】
じっこうれい

2 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for1-02)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

ただし、数値を 表 示させるときは、print関数の引数にカウンタ変数を使うよう
すう ち ひょう じ か ん すう ひきすう へんすう つか

にしてください。

（0から15までの数値を 表 示します。）
すう ち ひょう じ

【実行例】
じっこうれい
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3 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for1-03)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

for1-02.pyのプログラムを、数値を 表 示させるとき、プリント関数の引数にカ
すう ち ひょう じ かんすう ひきすう

ウンタ変数を使わないプログラムに変えてください。
へんすう つか か

（0から15までの数値を 表 します。）
すう ち ひょう

【実行例】
じっこうれい

4 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for1-04)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

ただし、数値を 表 示させるとき、プリント関数の引数にカウンタ変数を使うよ
すう ち ひょう じ かんすう ひきすう へんすう つか

うにしてください。

（-1から-10までの数値を 表 示します。）
すう ち ひょう じ

【実行例】
じっこうれい
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5 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for1-05)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

for1-04.pyのプログラムを、数値を 表 示させるときに、プリント関数の引数に
すう ち ひょう じ かんすう ひきすう

カウンタ変数を使わないプログラムに変えてください。
へんすう つか か

（-1から-10までの数値を 表 示します。）
すう ち ひょう じ

【実行例】
じっこうれい

6 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for1-06)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

（「★」を使って、実行例のような四角形を 表 示します。）
ほし つか じつこうれい し かくけい ひよう じ

【実行例】
じっこうれい
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7 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for1-07)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

（「 ■ 」を使って、実行例のような三角形を 表 示します。）
しかく つか じっこうれい さんかっけい ひょう じ

【実行例】
じっこうれい

8 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for1-08)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

（「 ▲ 」を使って、実行例のような三角形を 表 示します。）
さんかく つか じっこうれい さんかっけい ひょう じ

【実行例】
じっこうれい

9 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for1-09)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

（数字を使って、実行例のように 表 示します。数字は文字に変換しましょう。）
すう じ つか じっこうれい ひょう じ すう じ も じ へんかん

【実行例】
じっこうれい
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10 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for1-10)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

（数字を使って、実行例のように 表 示します。数字は文字に変換しましょう。）
すう じ つか じっこうれい ひょう じ すう じ も じ へんかん

【実行例】
じっこうれい

11 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for1-11）
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① 実行例のとおりに動作するように、for文とを使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

ただし、range関数の第3引数（ステップ）を使って作りましょう。
かんすう だい ひきすう つか つく

（0から15までの数値のうち、奇数を 表 示させます。）
すう ち き すう ひょう じ

【実行例】
じっこうれい
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12 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for1-12）
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① 実行例のとおりに動作するように、for文とを使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

for1-11.pyのプログラムについて、range関数は、第1引数だけを使って動作する
かんすう だい ひきすう つか どう さ

ように変えてください。
か

（0から15までの数値のうち、奇数を 表 示させます。）
すう ち き すう ひょう じ

【実行例】
じっこうれい

13 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for1-13）
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① 実行例のとおりに動作するように、for文とを使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

ただし、range関数の第3引数（ステップ）を使わないで作りましょう
かんすう だい ひきすう つか つく

（0から-20までの数値のうち、偶数だけを 表 示させます。）
すう ち ぐうすう ひょう じ

【実行例】
じっこうれい
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14 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for1-14）
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① 実行例のとおりに動作するように、for文とを使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

for1-13.pyのプログラムについて、range関数は、第1引数だけを使って動作する
かんすう だい ひきすう つか どう さ

ように変えてください。
か

（0から-20までの数値のうち、偶数だけを 表 示させます。）
すう ち ぐうすう ひょう じ

【実行例】
じっこうれい
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繰り返しfor文の復習問題②
く か え ふ ぉ ー ぶ ん ふ く しゅう も ん だ い

1 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for2-01)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① input()関数を利用して、キーボードから「名前」を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う な まえ にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input name=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

（ 入 力 した名前を8回 表 示します。）
にゅうりょく な まえ かいひょう じ

【実行例】
じっこうれい

2 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for2-02)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う すう ち にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

（ 入 力 した数値の個数だけ、「●○●」を 表 示します。）
にゆうりよく すう ち こ すう まるまるまる ひよう じ

【実行例】
じっこうれい
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3 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for2-03)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① input()関数を利用して、キーボードから任意の単語を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う にん い たん ご にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input word=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

（ 入 力 した単語の文字数だけ、その単語を 表 示します。）
にゆうりよく たん ご も じ すう たん ご ひよう じ

【実行例】
じっこうれい

4 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for2-04)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う すう ち にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

ただし、range関数の第3引数（ステップ）を使って作りましょう。
かんすう だい ひきすう つか つく

（ 入 力 した数値から30まで、三つとばしで数を 表 示します。）
にゅうりょく すう ち みっ かず ひょう じ

【実行例】
じっこうれい
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5 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for2-05)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う すう ち にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

ただし、range関数は第1引数だけを使って作りましょう。
かんすう だい ひきすう つか つく

（ 入 力 した数値から、4を足した数値までの数の2 乗 した数を 表 示します。）
にゅうりょく すう ち た すう ち かず じょう かず ひょう じ

【実行例】
じっこうれい
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6 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for2-06)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う すう ち にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

for2-05.pyで作ったプログラムについて、range関数に第1引数と第2引数を使っ
ふぉー かんすう だい ひきすう だい ひきすう つか

たプログラムに変えてください。

（ 入 力 した数値から、4を足した数値までの数の2 乗 した数を 表 示します。）
にゅうりょく すう ち た すう ち かず じょう かず ひょう じ

【実行例】
じっこうれい

7 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for2-07)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う すう ち にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

（1から 入 力 した数値までの合計を 表 示します。）
にゅうりょく すう ち ごうけい ひょう じ

【実行例】
じっこうれい
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8 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for2-08)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う すう ち にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

（ 入 力 した数値の文字数だけ、文字列「123451234512345…」を 表 示します。）
にゆうりよく すう ち も じ すう も じ れつ ひよう じ

【実行例】
じっこうれい
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9 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for2-09)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① input()関数を利用して、キーボードから「列数」と「 行 数」を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う れつすう ぎょうすう にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「column number=>」「row number=>」とメッセージ
すう ち にゅうりょく

を 表 示します。
ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

（ 入 力 した 行 数分、 入 力 した列数分の「 ◇ 」と 表 示します。）
にゆうりよく ぎょうすうぶん にゅうりょく れつすうふん しかく ひよう じ

【実行例】
じっこうれい



- 14 -

繰り返しfor文の復習問題③
く か え ふ ぉ ー ぶ ん ふ く しゅう も ん だ い

1 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for3-01）
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

ただし、if文を使ってプログラムを作りましょう。
ぶん つか つく

（ 入 力 した数値から-20までの数値のうち、偶数だけを 表 示させます。）
にゅうりょく すう ち すう ち ぐうすう ひょう じ

【実行例】
じっこうれい
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2 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for3-02)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う すう ち にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、for文とif文を使いプログラムを作ってくだ
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

さい。

（ 入 力 した数値の文字数だけ、文字列「● ▲ ■ ●▲■…」を 表 示します。）
にゆうりよく すう ち も じ すう も じ れつ まるさんかくしかく ひよう じ

【実行例】
じっこうれい

3 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for3-03)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う すう ち にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

for2-04.pyのプログラムを、range関数の第3引数（ステップ）を使わずに動作す
かんすう だい ひきすう つか どう さ

るようにプログラムを変えてください。また、if文を使ってください。
か ぶん つか

（ 入 力 した数値から30まで、三つとばしで数を 表 示します。）
にゅうりょく すう ち みっ かず ひょう じ

【実行例】
じっこうれい
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4 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for3-04)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① input()関数を利用して、「正の整数」を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う せい せいすう にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input positive number=>」とメッセージを 表 示し
すう ち にゅうりょく ひょう じ

ます。

② 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

（0から 入 力 した数値まで 表 示させます。このとき、偶数のとなりには「even」、
にゅうりょく すう ち ひよう じ ぐうすう

奇数のとなりには「odd」と 表 示します。0より小さい数字を 入 力 した場合
き すう ひよう じ ちい すう じ にゅうりょく ば あい

は、「invalid!」と 表 示します。）
ひょう じ

【実行例】
じっこうれい
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5 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for3-05)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① input()関数を利用して、「負の整数」を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う ふ せいすう にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input negative number=>」とメッセージを 表 示し
すう ち にゅうりょく ひょう じ

ます。

② 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

（-1から 入 力 した数値まで 表 示させます。
にゅうりょく すう ち ひよう じ

このとき、2の倍数のとなりには「 ◆ 」、3の倍数のとなりには「 ◇ 」、6の倍数
ばいすう しかく ばいすう しかく ばいすう

のとなりには「 ◆ ◇ 」、と 表 示します。0以 上 の数字を 入 力 した場合は、
しかくしかく ひょう じ い じょう すう じ にゅうりょく ば あい

「invalid!」と 表 示します。）
ひょう じ

【実行例】
じっこうれい
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6 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for3-06)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① input()関数を利用して、キーボードから「列数」と「 行 数」を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う れつすう ぎょうすう にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「column number=>」「row number=>」とメッセージ
すう ち にゅうりょく

を 表 示します。
ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

（「 ■ 」と「 □ 」を使って、入 力 した列数、行 数分の四角形を 表 示します。頂 点
しかく しかく つか にゆうりよく れつすう ぎょうすうふん し かくけい ひょう じ ちょうてん

には「 ■ 」を 表 示させるようにします。いずれも0以下の数値を 入 力 した場合
しかく ひょう じ い か すう ち にゆうりよく ば あい

は、「invalid!」と 表 示します。）
ひよう じ

【実行例】
じっこうれい
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7 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for3-07)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い

① input()関数を利用して、キーボードから「 行 数」を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う ぎようすう にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「row number =>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

（ 入 力 した 行 数分、「 ▲ 」と「 △ 」で作った三角形を 表 示します。ただ
にゆうりよく ぎょうすうぶん さんかく さんかく つく さんかっけい ひよう じ

しこのとき、1 行 目は「 ▲ 」を1つ、2 行 目は「 △ 」を2つ、3 行 目は「 ▲ 」
ぎょう め さんかく ぎょう め さんかく ぎょう め さんかく

を3つ…というように 表 示します。また、 行 数に0以下の数値を 入 力 した場
ひよう じ ぎょうすう い か すう ち にゆうりよく ば

合は、「invalid!」と 表 示します。）
あい ひよう じ

【実行例】
じっこうれい
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繰り返しfor文の復習問題④
く か え ふ ぉ ー ぶ ん ふ く しゅう も ん だ い

1 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for4-01)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① 実行例のとおりに動作するように、for文の二重ループを使ったプログラムを作
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

ってください。

【実行例】
じっこうれい

内側（うちがわ）ループ

外側（そとがわ）ループ
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2 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for4-02)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

（for4-01.pyを、for文の2 重 ループを使ったプログラムを使って書きかえます。
ぶん じゅう つか

出 力 される数値のうち、3または5が出る列は「***」と 表 示します）
しゅつりょく すう ち で れつ ひょう じ

【実行例】
じっこうれい
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3 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for4-03)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① input()関数を利用して、キーボードから「文字数」と「 行 数」を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う も じ すう ぎょうすう にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「column number=>」「row number=>」とメッセージ
すう ち にゅうりょく

を 表 示します。
ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

（for2-09で作成したプログラムを、for文の2 重 ループを使ったプログラムに書
ふぉー さくせい ぶん じゅう つか か

き直してください。また、どちらかに0が入力されたときに、「invalid!」と表
なお

示されるようにしてください。）

【実行例】
じっこうれい
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4 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for4-04)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う すう ち にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

（for文の2 重 ループを使ったプログラムで作ってください。入 力 した数値を使
ぶん じゅう つか つく にゅうりょく すう ち つか

い、三角形をつくります。ただし、1から9以外の数値が 入 力 されたときは、「i
さんかっけい い がい すう ち にゅうりょく

nput only 1 - 9」と 表 示します。）
ひょう じ

【実行例】
じっこうれい



- 24 -

5 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for4-05)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① input()関数を利用して、キーボードから「列数」と「 行 数」を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う れつすう ぎょうすう にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「column number=>」「row number=>」とメッセージ
すう ち にゅうりょく

を 表 示します。
ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

（for3-06で作成したプログラムを呼び出して、for文の2 重 ループを使ったプロ
ふぉー さくせい よ だ ぶん じゅう つか

グラムに書き直してください）
か なお

【実行例】
じっこうれい
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6 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for4-06)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う すう ち にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

ただし、breakを使って作ってください。
つか つく

（for文の2 重 ループを使ったプログラムで作ってください。 入 力 した数値の
ぶん じゅう つか つく にゅうりょく すう ち

文字数だけ、文字列「1234512345…」を 表 示します。ただし、1 行 5文字までと
も じ すう も じ れつ ひょう じ ぎょう も じ

し、5文字ごとに改 行 するものとします。）
も じ かいぎょう

【実行例】
じっこうれい
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7 次の仕様に基づいて、プログラムを作成してください。（ファイル名：for4-07)
つぎ し よ う も と づ い ぷ ろ ぐ ら む さくせい ふ ぁ い る め い ふぉー

① input()関数を利用して、キーボードから数値を 入 力 します。
いんぷっと かんすう り よ う すう ち にゅうりょく

数値を 入 力 するときに、「input number=>」とメッセージを 表 示します。
すう ち にゅうりょく ひょう じ

② 実行例のとおりに動作するように、for文を使いプログラムを作ってください。
じっこうれい どう さ ふぉーぶん つか つく

ただし、breakを使って作ってください。
つか つく

（for文の2 重 ループを使ったプログラムで作ってください。 入 力 した数値の
ぶん じゅう つか つく にゅうりょく すう ち

文字数だけ、文字列「○●○●○…」を 表 示します。ただし、1 行 5文字までと
も じ すう も じ れつ まるまるまるまるまる ひょう じ ぎょう も じ

し、5文字ごとに改 行 するものとします。）
も じ かいぎょう

※プログラムが完成したら、「暗黙のTrue,False」を使った文に書きかえましょ
かんせい あんもく つか ぶん か

う

【実行例】
じっこうれい


